Bilisim ve Iletisim Becerileri (BIB)

1. Bilgiyi arar, bulur ve uygun olani secer.

a.
b.

C.

Farkl1 bilgi kaynaklarini kullanir.
Bilgi kaynaklarinin giivenilir ve gegerli olup olmadigini kontrol eder.

Coklu arama kriterleri kullanir.

d. Amacina uygun bilgiyi arar, bulur ve istedigini seger.

.

Bilisim becerilerini kullanacagi bir strateji gelistirir.

2. Amacina uygun bilgi gelistirir.

a.
b.

C.

Bilgileri sentezler ve yeni bilgiler elde eder
Gelistirdigi stratejileri amaca uygun sekilde uyarlar.

Gelistirdigi stratejinin uygulama siirecini degerlendirir.

3. Bilgiyi en etkin sekilde sunar.

Ciktilarin dogru oldugu ve amaca uygun sunumlar hazirlar.
Metin, say1, resim, grafik veya tablo gibi miimkiin oldugunca farkli formatlardaki bilgileri
kullanarak sunum yapar.
Etkili bir sunum i¢in uygun teknolojik ortam ve {iriinleri (internet, bilgisayar, projeksiyon,

tepeg0z, slayt, hologram, video vb.) kullanir.

4. iletisim becerileri gelistirir.

a.

b.

C.
d.

Fizikle ilgili konusmalar1 dikkatli bir sekilde ve ilgiyle dinler

Fizik kavram, terim ve yasalarini igceren makale veya diger yazili materyalleri okur ve
anlar.

Fizikle ilgili iletisimlerinde (s6zlii, yazili, gorsel vb.) uygun terminolojileri kullanir.

Karmasgik bilgileri acik, anlasilir ve 6z olarak ifade eder.

5. Temel bilgisayar becerileri gelistirir.

a.

b.

Fizikle ile ilgili uygulamalar i¢in gerekli olan donanim becerilerini gelistirir.

Fizikle ilgili yazilimlarin etkin bir sekilde kullanimi i¢in igletim sistemi becerilerini
gelistirir.

Fizikle ilgili verileri islemek ve sunmak i¢in uygun ofis uygulamalarini (kelime islemci,
hesap ¢izelgesi, sunumcu, veri tabani, v.b.) kullanir.

Fizigin 6grenilmesi ve 6gretilmesi amaciyla gelistirilmis paket programlari kullanir.
Fizik alaninda bilgiye ulasma, gelistirme ve paylasmada gerekli internet becerilerini
gelistirir.

Soyut kavramlar1 somutlastirmak; pahali, tehlikeli ve zor olan fiziksel etkinlikleri

canlandirmak i¢in basit simiilasyon ve animasyonlar hazirlar.



