PROBLEM COZME BECERILERI (PCB)

1. Arastirillacak bir problem belirler ve bu problemi ¢ozmek icin plan

yapar.

a) Coziilecek bir problemi tanimlar.

b) On bilgi ve deneyimlerini de kullanarak; arastirmaya baslamak icin ¢esitli
kaynaklardan bilgi toplar.

c) Bilimsel gergek ile goriis ve degerleri birbirinden ayirt eder.

d) Belirledigi problem i¢in test edilebilir bir hipotez kurar.

e) S0z konusu problem veya arastirmadaki bagimli, bagimsiz ve kontrol edilen
degiskenleri belirler.

f) Degiskenlerin nasil dl¢iilecegini, uygun 6l¢lim aracini secerek, tanimlar.

g) Problem i¢in uygun bir ¢dziim tasarlar.

2. Belirledigi problemin ¢oziimii icin deney yapar ve veri toplar.
a) Uygun deney malzemelerini veya arag-gereclerini tanir ve glivenli bir sekilde kullanir.
b) Gerektiginde amacini gergeklestirecek araglar tasarlar.
¢) Kurdugu hipotezi sinamaya yonelik diizenekler kurar.
d) Hipotez test etme siirecinde diger degiskenleri sabit tutarken, bagimsiz degiskenin
bagimli degisken tizerindeki etkisini dlger.
e) Olgiimlerindeki hata oranini azaltmak icin yeterli sayida dl¢iim yapar.
f) Gozlem ve Ol¢limleri sonucunda elde edilen verileri diizenli bir bi¢gimde birimleriyle

kaydeder.

3. Problemin ¢oziimii icin elde ettigi verileri isler ve yorumlar.

a) Deney ve gozlemlerde toplanan verileri tablo, grafik, istatistiksel metotlar veya
matematiksel islemler kullanarak analiz eder.

b) Verilerin analizi sonucunda ulastig1 bulgulari matematiksel esitlikler gibi modellerle
ifade eder.

¢) Analiz ve modelleme siirecinde sayisal islem yaparken hesap makinesi, hesap
cizelgesi, grafik programi, vb araclar1 kullanir.

d) Bulgular1 veya olusturulan modeli yorumlar.

e) Olusturulan modeli degisik problemlerin ¢oziimiine uyarlar.

f) Problem ¢oziimii esnasinda yapilabilecek olasi hata kaynaklarinin farkina varir.



g) Problem ¢oziimlerinde matematiksel iglemleri kullanmay1 yasam tarzi haline getirir.
h) Arastirmanin sinirliliklarini belirler ve sinirliliklart sonucu yorumlamada kullanir.

1) Kendi bulgularini diger bulgularla karsilastirarak aralarinda iligki kurar.

4. Problemin ¢oziim siirecinde izledigi yolu, ulastig1 bulgu ve sonuclar etkili
bir sekilde sunar.
a) Problem ¢oziimiinde ulastig1 sonuglart metin, sayi, tablo, grafik, sema vb. formatlari
kullanarak sunuma hazirlar.
b) Sonuglart sunmak i¢in uygun materyal ve ortami secer.
c) Sonuglar etkili bir sekillerde sunar ve paylasir.

d) Sunum siirecinin etkililigini degerlendirir.



